TiTULO TERCERO. DEL JUEGO LIMPIO
Articulo 28. Objeto.

1. El Programa Juego Limpio tiene como objeto impulsar entre todos los participantes un
aprendizaje significativo de todos los valores positivos que aporta el deporte, asi como conseguir
hacer efectiva la educacion integral que debe transmitir el deporte escolar.

2. El respeto a las reglas y a los demas, el comportamiento civico, el control emocional o el
espiritu de equipo como actitudes innatas al deporte, y valores superiores del deporte, tendran la
relevancia que se merece en los Juegos Escolares a través de la competicion deportiva.

3. Seran reprimibles todas aquellas actuaciones violentas de jugadores, de incitacion al odio y a
la violencia por parte de entrenadores, acompafiantes, espectadores o padres, de desacato a la
actuacion arbitral, comportamientos racistas, machistas o discriminatorios.
4. Por todo ello, el Ayuntamiento de Salamanca como organizador de la competicion de los
Juegos Escolares desea ir mas alla, poniendo en alza el valor del Juego Limpio y creando un
Programa, que de forma paralela a la actividad competitiva en los deportes de equipo sirva para
hacer efectivo y motivante el Juego Limpio entre los participantes.
5. El Programa Juego Limpio, creard la clasificacion de los “Premios Juego Limpio®, para tratar
de instaurar una forma de hacer deporte sana y limpia, que valga como fundamento de
aprendizaje e iniciacion deportiva para todos los participantes de los Juegos Escolares.
Articulo 29. Premios Juego Limpio. Modalidades.
1. El Juego Limpio tendra cabida en todas las actividades y competiciones convocadas en
Juegos Escolares, si bien, sera efectivo a efectos de los “Premios Juego Limpio” en las
siguientes competiciones de equipo:

- Baloncesto, Balonmano, Futbol-sala y Voleibol.

2. Los equipos participantes en las competiciones de estas modalidades deportivas participaran
en una competicién paralela con una clasificacion segun los puntos que tengan en Juego Limpio.

Articulo 30. Participantes.

En esta competicion participaran todos los equipos inscritos en las competiciones de las
modalidades descritas en el articulo 29, independientemente de su condicién “Fuera de
Clasificacién” y de que pertenezcan a cualquiera de las entidades descritas en el articulo 7.
Articulo 31. Clasificaciones.

1. Los Premios Juego Limpio se configuraran con arreglo a las siguientes clasificaciones:

a) Clasificacion de equipos por categoria y deporte.

- Esta clasificacion tendré en consideracion el porcentaje (%) de puntos conseguidos
a lo largo de cada jornada, de forma que el equipo que consiga todos los puntos



b)

posibles tendra el 100% y descendera en % a medida que no vaya consiguiendo en
cada partido los méximos puntos posibles.
- Cada liga tendra su propia clasificacion ordenada segun el grado de %.

Clasificacion de entidades participantes.

- Estara conformada por el sumatorio de los resultados obtenidos por todos los
equipos de cada entidad participante.

- Se calculara el % de puntos que va obteniendo cada entidad en funcion de los
puntos que vaya obteniendo cada equipo y relacionandolo con el potencial de
puntos que podrian obtener.

- Para obtener una mayor proporcionalidad entre el numero de equipos que tengan
esas entidades, el total de puntos agregados se dividira entre el nimero total de
equipos de esa entidad. De esta manera se obtendra una situacion de igualdad
entre las entidades participantes, independientemente del numero de equipos que
presenten en las competiciones.

2. Las clasificaciones se publicaran cada dos semanas y contendran de forma actualizada todos
los puntos que hasta la jornada previa se hayan obtenido en funcion de los partidos disputados.

Articulo 32. Agentes intervinientes.

Los Agentes que intervienen en el Juego Limpio son:

1°.

2°,

3°

4°,

5°

6°.

Jugadores. Todos aquellos que figuren en el acta del encuentro y que se encuentren
presentes en la competicion.

Técnicos. Todos aquellos que figuren como entrenadores, monitores, delegados o
responsables de los equipos. Sera asimilable a esta figura cualquier persona que
circunstancialmente actie como responsable del equipo.

Espectadores. Todos aquellos que antes, durante o a la finalizacién de una competicion
actian como acompafantes de los jugadores, aficionados, animadores o simples
espectadores (padres, acompafiantes, amigos, etc.).

Arbitro. Aquel que siendo designado por la Organizacion, actia como garante de la
competicion aplicando el reglamento técnico correspondiente. Tendran rango de
Autoridad dentro de las competiciones de Juegos Escolares.

Personal de la Organizacion. Toda persona designada por la Organizacién que tenga
como objeto vigilar el cumplimiento del reglamento de Juego Limpio y resto de normas
aplicables de Juegos Escolares, asi como apoyar la labor de los arbitros y servir de
punto de referencia para espectadores y participantes. Podran tener una funcién de
fedatarios de las competiciones, cuando se tuviera que sancionar alguna conducta
reprochable.

Comité de Competicion. Organo creado por la Organizacion para la aplicacion de la
Normativa Disciplinaria y aplicar la potestad disciplinaria. Su funcionamiento viene
regulado en el articulo 23.

Articulo 33. Puntos



1. Los arbitros de cada uno de los partidos deberan valorar al final de los mismos, los apartados:
jugadores, técnicos y espectadores, valorando cada uno de ellos, con 1 punto como maximo o
con 0 puntos, como minimo. De tal manera, un equipo podra obtener hasta 3 puntos.

2. Se otorgara un punto si el comportamiento ha sido el oportuno y ninguno si el comportamiento
no se ha ajustado al Juego Limpio.

COMPORTAMEENTO JUGADORES TECNICOS ESPECTADORES

ACTITUD/ACCIONES

Positiva/Buena: 1 punto
Muy mejorable: 0 puntos

3. Para la evaluacion de estos comportamientos, se estara a lo dispuesto en el Reglamento del
Juego Limpio y al cumplimiento de los decalogos de juego limpio que sirven de base.

4. Los equipos no tendran notificacion de la valoracion emitida sobre Juego Limpio al finalizar el
partido. Esta se conocera en el momento de la publicacién de las clasificaciones.

5. Cuando un equipo solicite aplazar un encuentro, los puntos de Juego Limpio obtenidos en él
sera de 1.5 puntos como maximo, a no ser que el comportamiento fuera negativo, por lo que se
tendra en cuenta la valoracion del arbitro. Por otro lado, el equipo que acepta el aplazamiento
recibira los puntos de Juego Limpio que obtenga en el encuentro.

6. En caso de que algun partido fuera Aplazado y no pudiera contar con arbitros, la puntuacion
que tendran ambos, sera de 1,5 puntos.

Articulo 34. El arbitro

1. Seré el garante del cumplimiento del Reglamento, de ejercer la potestad disciplinaria y de la
valoracion sobre Juego Limpio a los equipos.

2. Tendra rango de Autoridad Deportiva en la competicion, por lo que las faltas cometidas contra
estos seran penalizadas por el Comité de Competicion con mayor dureza e igualmente se les
otorgaran a sus actos y declaraciones la presuncién de veracidad para lograr que su palabra
tenga mayor valor.

3. Su actuacién estard amparada por la discrecionalidad técnica que implica la exclusiva
competencia para aplicar el reglamento.

4. lgualmente una actuacion extralimitada que quede constatada por la Organizacion por abuso
de autoridad o falsedad testimonial, podra acarrear la inhabilitacién para participar en los Juegos
Escolares.

Articulo 35. Reglamento de Aplicacion
Se publica como anexo a este Programa el Reglamento de Juego Limpio, que servira de

aplicacion para jugadores, técnicos y espectadores en el que se detallaran las funciones y
formas de proceder de los otros agentes involucrados.



Articulo 36. Penalizaciones por parte del Comité de Competicion

1. EI Comité de Competicion en base a la Normas de Disciplina Deportiva de Juegos Escolares,
podra penalizar a los equipos y a los jugadores tanto en la Clasificacion de Juego Limpio como
en la Clasificacion General de puntos.

2. Las acciones que pudieran cometer los espectadores en contra del Juego Limpio tendran
traslado en forma de sancién a los equipos y deportistas con quien se relacionaran. Por tal
motivo, los espectadores a efectos de Disciplina Deportiva tendrén la figura asimilada de
Educador o responsable de Equipo.



